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Nom : Joueur Tourment
Nature Attitude Role
Chronique Ombre Athanor
ATTRIBUTS
Puts1QUE SOCIAT, MeNTAT,
Force 00000 Charisme 00000 Perception 00000
Dextérité 00000 Manipulation 00000 Intelligence 00000
Vigueur . O O O O Apparence . O O O O AStuce . O O O O
CAPACITES
TATENTS COMPETENCES , CONNATSSANCES
Vigilance 00000 Animaux 00000 Erudition 00000
Athlétisme 00000 Artisanat 00000 Bureaucratie 00000
Conscience 00000 Conduite 00000 Enigmes 00000
Bagarre 00000 Etiquette 00000 Finances 00000
Empathie 00000 Armesafeu 00000 Informatique 00000
Expression 00000 Meditation 00000 Investigation 00000
Intimidation 00000 Melee 00000 Loi 00000
Intrigue 00000 Représentation 00000 Linguistique 00000
Intuition 00000 Sécurité 00000 Meédecine 00000
Commandement 00000 Furtivité 00000 Occultisme 00000
Connaissance de larue 00 0 0 O Survie 00000 Politique 00000
Subterfuge 00000 Technologie 00000 Sciences 00000
AVANTACGCES
HISTORIQUES HORREURS SOUILLURES
00000 00000 00000
00000 00000 00000
00000 00000 00000
00000 00000 00000
00000 00000 00000
CAPACITES DE BRASE VITATITE OANTE
YeuxMorts (Chap. 2, p. 82) O 0O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0 O Contusion O
Détection du Groupe de Nature Bl Jéoc 1 N
(Chap. 3, p. 152) goooooooodd essure legere
Intangible et Invisible (Chap. 2, p. 82) Blessure moyenne 1 O
Manifestation (Chap. 2, p. 83) VOoLONTE Blessure grave 2 O
G ™™ 0000000000 Hindar -
Sentir la Ligne de Vie (Chap. 3, p. 153) nfirmite
Rompre I'Attache (Chap. 3, p. 154) ooooboodo Incapacité O
Rapine (Chap. 3, p. 155) RANCEUR
EXPERIENCE
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