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Nom : Joueur Tourment
Nature Attitude Role
Chronique Ombre Athanor
ATTRIBUTS
Puts1QUE SOCIAT, MeNTAT,
Force 00000 Charisme 00000 Perception 00000
Dextérité 00000 Manipulation 00000 Intelligence 00000
Vigueur . O O O O Apparence . O O O O AStuce . O O O O
CAPACITES
TATENTS COMPETENCES , CONNATSSANCES
Vigilance 00000 Animaux 00000 Erudition 00000
Athlétisme 00000 Artisanat 00000 Bureaucratie 00000
Conscience 00000 Conduite 00000 Enigmes 00000
Bagarre 00000 Etiquette 00000 Finances 00000
Empathie 00000 Armesafeu 00000 Informatique 00000
Expression 00000 Meditation 00000 Investigation 00000
Intimidation 00000 Melee 00000 Loi 00000
Intrigue 00000 Représentation 00000 Linguistique 00000
Intuition 00000 Sécurité 00000 Meédecine 00000
Commandement 00000 Furtivité 00000 Occultisme 00000
Connaissance de larue 00 0 0 O Survie 00000 Politique 00000
Subterfuge 00000 Technologie 00000 Sciences 00000
AVANTACGCES
HISTORIQUES HORREURS SOUILLURES
00000 00000 00000
00000 00000 00000
00000 00000 00000
00000 00000 00000
00000 00000 00000
CAPACITES DE BRASE VITATITE OANTE
YeuxMorts (Chap. 2, p. 82) O 0O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0 O Contusion O
Détection du Groupe de Nature Bl Jéoc 1 N
(Chap. 3, p. 152) goooooooodd essure legere
Intangible et Invisible (Chap. 2, p. 82) Blessure moyenne 1 O
Manifestation (Chap. 2, p. 83) VOoLONTE Blessure grave 2 O
G ™™ 0000000000 Hindar -
Sentir la Ligne de Vie (Chap. 3, p. 153) nfirmite
Rompre I'Attache (Chap. 3, p. 154) ooooboodo Incapacité O
Rapine (Chap. 3, p. 155) RANCEUR
EXPERIENCE

O00O0O00O0OO0O0O0
obooobooooodaan




ATOUT E 7| HANDICAP
L ATOUT Colr Hanp1car Colr
v
fl.:.d

i)

AUTRESIICARACTERI ST I QUES

fas 00000 00000 00000
00000 00000 00000
00000 00000 00000
00000 00000 00000
00000 00000 00000

Total gagné :

EXPERIENCE

DERANGEMENTS

Total dépensé :

Dépensé pour :

Arme Dgts Pri. Cad.

Chg. Dis. Manoeuvre Traits

Armure Niv.

Pén.

Balayage Dex + Bag/Mélée
Blocage Dex + Bagarre
Coup de Pied Dex + Bagarre
Coup de Poing ~ Dex + Bagarre

Désarmer Dex + Bag/Mélée
Esquiver Dex + Athlétisme
Frapper av. Arme  Dex + Mélée
Griffure Dex + Bagarre
Morsure Dex + Bagarre
Parade Dex + Mélée
Placage For + Bagarre
Prise For + Bagarre
Deux Armes Dex + Arme a Feu
Dispersion Dex + Arme a Feu
Tir Automatique  Dex + Arme 4 Feu
Tir Semi-Auto. Dex + Arme a Feu

Tirs Multiples Dex + Arme a Feu

Sp.

Nm.
Nm.
Nm.

Sp.

Nm.
Nm.
Nm.

Sp.

Nm.
Nm.

Sp.
+10
+10
+2
Sp.

Préc. Diff. Dgts
Nm.

+1

Nm.

+1

Nm.

+1

Nm.
Nm.
Nm.
Nm.
Nm.

+1

Nm.

+1
+2
+2
+1

Nm.
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HMISTORIQUESEDEVELOPPES

ATIIES ARSENAT

ARTEFACT CoNTAcTS

INFLUENCE MEMORIAT,

MexToR

ENTRAINEUR PERSONNEL

POSSESSIQONS

Martr1EL (PORTE) Equrpenent (PossEDE)

AUTRES POSSESSIONS




DESCRIPTION

Erar Crviz APPARENGE
Age
Date de Naissance
RIP :
Cheveux
Yeux
Race
Nationalité
Taille 3
Poids
Sexe

| LLUSTRATIONS

SYMBOLE DE L'ATHANOR DEssiN DU PERSONNAGE




