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LE JUGEMENT

NOM : NATURE : VERTU PRINCIPALE :
JOUEUR : ATTITUDE : DOCTRINE :
CHRONIQUE : CONCEPT : CONVICTION DE DEPART :
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PHYSIQUE SOCIAL MENTAL
Force 0000 Charisme  @0000 Perception @0000
Dextérité @®0000 Manipulation @®0000 Intelligence 0000
Vigueur @®0000 Apparence @®0000 Astuce @0000
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TALENTS COMPETENCES CONNAISSANCES
Vigilance 00000 Animaux 00000  Erudition 00000
Athlétisme 00000  Artisanat 00000 Bureaucratie 00000
Sensibilité 00000 Explosifs 00000 Informatique 00000
Bagarre 00000 Conduite 00000  Finances 00000
Esquive 00000 Etiquette 00000 Investigation 00000
Empathie 00000 Armes a feu 00000 Droit 00000
Expression 00000 Meélée 00000 Linguistique 00000
Intimidation 00000  Représentation 00000 Médecine 00000
Intuition 00000  Sécurité 00000  Occultisme 00000
Commandement 00000  Furtivité 00000 Politique 00000
Conn. de la rue 00000  Survie 00000 Recherche 00000
Subterfuge 00000 Technologie 00000 Sciences 00000
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HISTORIQUES INSPIRATIONS VERTUS
Nom  DocrriNe NIVEAU DECLENCHEUR — Compassion  VISION FERVEUR
00000 00000 TLOE(; dép. ‘TLO;{;‘ dép. .TLOE_(;' dép.
00000 — 00000 2 0 2 0 2 0
00000 ——— —— 00000 e — 10— g
00000 00000 5 0 50 50
00000 —_ 00000 &0 §5 &0
oooo0 00000 _ 8 o0 8 0 8 O
00000 00000 ______ 90 o 10
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