Inscrivez dans la case dessous votre résultat
lors du duel avec votre Guerrier 1.

Comment remplir une feuille de tournoi

(Version 2.0)

G1 = Guerrier 1

G2 = Guerrier 2

Inscrivez dans la case dessous votre résultat
lors du duel avec votre Guerrier 2.

G3/4/5 = Guerrier 3/4/5

Idem que pour Guerriers 1 et 2.

Inscrivez ici les
points que vous
avez gagnés a

Nom : N°: Len® T & ™ TSR .
Prénom est attribué par le directeur de ‘i}h’ "55 “’[ _J'{_I'F:fﬁ J““"“'i &
) tournoi lors de |'inscription - ke
Adresse : (ce peut étre 'ordre d'inscription, umoi : T"\U‘J‘
CP: Ville : par exemple) Date : Lieu : !

Ronde Adversaire N° \ Vot%resultat . Cumul Signature de I'adversaire

o1 \e2 | ¥/| 4| 5 |Points

1ére * * * -

2éme AN

3eme

4eme

5eme

6eme

7éme

8eme
Retrouvez les annonces de tournois, la FAQ, les erratas Place dans Opposition :
et 'actualité du jeu sur : www.hexagonal.net le tournoi

Le résultat d’un duel dans les cases G1 a G5 s’inscrit ainsi :

Exemple :
Nom: XXXXXX N°: 3 T & T - ]
Prénom: XXXXXXXX i’"hd _.-5_5r - [-r J{'ﬁ}' ‘I E“tj ﬂ&
Adresse : XXXXXXXXXXXXXXXX Tournoi : XXXXXXXX i
CP: XXXXX Ville: XXXXXX-XXXXXXXX Date: XX /XX /06 Lieu : XXXXXXXXX ""E,EJ‘
Ronde Adversaire N°® elEEsti . Cumul Signature de I'adversaire
61| 62| 63| 64| 5 |Points
1ére AAAAA Fabrice 3 V.V Vv 4 4 AAAAAA
2éme BBBBB Jean 5 V.D D D 1 5 BBBBBBB
3éme CCCCC Thierry 4 DV D VvV D|2 7 CCCccccce
4éme DDDDD Mickaél 2 V.D V Vv 4 11 DDDDDDD
5eme
6eme
Téme
8éme
Retrouvez les annonces de tournois, la FAQ, les erratas Place dans 4 . Opposition :
et 'actualité du jeu sur : www.hexagonal.net le tournoi cme

(voir régles de

| la fin du match
Tournoi, B-3)

Inscrivez ici
le cumul de
tous les points
que vous avez
gagnés depuis
le début du
tournoi

V = victoire, D = Défaite, E = Egalité, barrez la case pour un duel non joué.



